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Bryan Lee ist als General Manager of Business Development Xbox 
für alle Geschäftsaktivitäten rund um Xbox verantwortlich. 
Zusammen mit seinen Team-Partnern und den anderen Xbox-
Kernteams (Content, Platform, Sales & Marketing) arbeitet er daran, 
das Wachstum der Marktanteile zu sichern. Das Business 
Development Team wird speziell bei Verträgen, Geschäftsplänen für 
existierende und neue Geschäfte sowie der langfristigen 
Gruppenstrategie aktiv.

Lee ist seit August 2000 bei Microsoft. Zuvor arbeitete er als Senior 
Executive Vice President of Business Affairs beim Filmstudio 
Columbia Pictures, wo er für alle geschäftlichen Transaktionen des 
Studios verantwortlich war. Lee besitzt den akademischen Grad des 
Bachelors of Accountancy der Universität von Mississippi. Lee und 
seine Frau haben gemeinsam vier Kinder.
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